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Regulamin KONKURSU FINSIM - LIGA AKADEMICKA 2024/2025

Konkurs FINSIM - Liga Akademicka (zwany dalej Konkursem) to formula szkolenia o
charakterze zawodowym dla studentéw, w warunkach rywalizacji konkursowej, z
wykorzystaniem gry symulacyjnej z zakresu zarzadzania finansowego bankiem FINSIM. Jest
to konkurs z dziedziny nauki. Gra zostala opracowana we wspolpracy z partnerem
zagranicznym ITCB Hungary, a Warszawski Instytut Bankowosci (WIB) jest jej jedynym w
Polsce licencjonowanym uzytkownikiem. Organizatorem Konkursu jest WIB.

Terminem ,bank” okredla si¢ wirtualny podmiot gry rynkowej w srodowisku symulowanym
przez program komputerowy.

Terminem , Zespol” okresla sie grupe 5 osob, reprezentujacych w grze jeden bank.
Terminem ,Menedzer Konkursu” okresla si¢ osobe odpowiedzialng za prowadzenie
Konkursu ze strony WIB.

Terminem ,Mentor” okresla si¢ osobe prowadzaca, ktdra przygotowuje uczestnikdéw,
zarzadza programem komputerowym, analizuje i komentuje wyniki decyzji oraz na biezaco
pomaga uczestnikom i wyjasnia ich watpliwosci.

Terminem , Gléwny Ekspert” okresla si¢ osobe przygotowujaca wspolne komentarze
merytoryczne do poszczegolnych decyzji konkursowych.

Terminem ,Kapitula Konkursu” okresla si¢ grupe niezaleznych ekspertéw, bedacych
uznanymi autorytetami w sektorze ustug finansowych, ktéra czuwa nad prawidlowym
przebiegiem Konkursu.

Terminem , portal” okresla sie portal internetowy Konkursu, stanowiacy miejsce realizacji
decyzji Zespotéw w grze, dostepny pod adresem www.liga.finsim.pl

1. W Konkursie uczestnicza 5-osobowe zespoty. Rekrutacja zespotow odbywa sie za
posrednictwem aplikacji-zgloszenia, dostepnej na portalu wwwe .liga.finsim.pl. Chetni beda
wypelniaé¢ formularz zgloszeniowy dostepny poprzez platforme Forms. Po zebraniu
nadestanych zgloszen zostanie przeprowadzona kwalifikacga zespotow do udzialu w

projekcie, na podstawie przyjetych przez WIB kryteriow. Aplikacja zawiera:

e Proponowany sktad zespotu (imiona, nazwiska, uczelnia, kierunki i lata studidw) wraz
ze wskazaniem Lidera Zespotu;

e Opis dotychczasowych osiagnie¢ i aktywnosci naukowych czlonkéw Zespotu
(osiagniecia naukowe, np. projekty realizowane w kotach naukowych, odbyte praktyki
i staze w powiazaniu z obszarem tematycznym Konkursu, srednia ze studiéw);

e List motywacyjny Zespotu - Dlaczego wtasnie WY chcecie reprezentowa¢ Wasza
uczelnie, Wasz Wydziat, Wasze Koto Naukowe?



Kryterium dostepu:
Rok studiow - od II wzwyz oraz kierunek studiow — bankowos$¢, finanse, ekonomia,
zarzadzanie lub zblizony.

2. Aplikacje podlegaja analizie i ocenie. Podstawowymi kryteriami oceny sa:
e osiagniecia naukowe
e motywacja do udziatu w projekcie
e $rednia ocen za rok akademicki 2023/2024 — minimum 3,80 w skali 2-5, liczona jako
$rednia ocen na osobe.

Przyjmuje si¢, ze w kazdym z trzech kryteriéw, zespdt moze uzyska¢ ocene w skali 1-5.
Ostateczna decyzje co do zakwalifikowania zespotu do Konkursu podejmuje WIB.

3. W wyniku przeprowadzonej kwalifikacji powstanie lista rankingowa zespotéw. Zespoty,
ktore znajda sie poza lista zasadnicza, utworza liste rezerwowa. W przypadku, gdy zespdt z
listy zasadniczej nie potwierdzi swojego uczestnictwa po ogloszeniu wynikow kwalifikacji,
kolejny zespdt zostaje uczestnikiem projektu.

4. Rozgrywki konkursowe beda bazowaly na jednym scenariuszu $rodowiska
makroekonomicznego i wylonig jeden zwycieski Zespot.,

5. Kazdy Zespdt wybiera swojego Lidera, ktory jest odpowiedzialny za kontakty z
Menedzerem Konkursu.

6. W trakcie Konkursu, z waznych powoddéw, z inicjatywy Lidera zespotu, moga zostac
wymienione 2 osoby w Zespole. Zmiane nalezy zglosi¢ pisemnie, z uzasadnieniem, do
Menedzera Konkursu. W przypadku rezygnacji lub usunigcia ktéregos z cztonkéw zespotu,
wymagane jest jego uzupelnienie do petnego sktadu. Do udziatu w Konkursie nie dopuszcza
sie uczestnikéw poprzednich edygji.

7. Rozgrywki rozpoczynaja sie jednodniowa zdalng sesja szkoleniowa, ktdrej celem jest
przygotowanie uczestnikow do samodzielnego podejmowania decyzji. Udzial wszystkich
zespoldw iich Liderow w sesji szkoleniowej jest obowiazkowy. W wyjatkowych przypadkach,
po uzgodnieniu z Menedzerem Konkursu, dopuszcza si¢ nieobecnos$¢ jednego cztonka
Zespotu.

8. Zespoly podejmuja swoje decyzje na portalu www.gra.finsim.pl . Na podjecie kazdej decyzji
(probnej i konkursowej) uczestnicy maja pie¢ dni roboczych. Decyzje sa podejmowane do
godz. 14.00.

9. W trakcie Konkursu uczestnicy podejmuja tacznie 10 decyzji: 2 probne oraz 8 zdalnych
decyzji ocenianych.

10. Po podjeciu decyzji przez zespoly, Mentor w ciggu czterech roboczych dni przygotowuje
dla kazdego Zespotu komentarz do raportu z wynikami i przesyla go do poszczegdlnych
Zespotow za posrednictwem portalu. Ostateczne wyniki sa dostepne najpozniej 4 dni robocze



po przestaniu decyzji przez Zespdt. Wyniki ostatniej decyzji podawane sa do wiadomosci
uczestnikdw w dniu finatu Konkursu.

11. Uczestnicy maja mozliwos¢ kontaktowania sie w trakcie gry z Mentorem, z Menedzerem
Konkursu oraz migdzy soba za posrednictwem poczty e-mail.

12. Ostatnim etapem jest finalowa zdalna sesja szkoleniowa dla wszystkich Zespotéw podczas
ktorej ogtaszane sa wyniki bankow. W trakcie tej sesji kazdy Zespdt prezentuje swdj bank,
przyjeta strategie, jej realizacje oraz osiggniete wyniki. Jest to ,Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy” kazdego banku uczestniczacego w Konkursie.

13. Zwyciezca Konkursu jest Zespot, ktorego bank osiagnie najwyzsza cene akcji na
symulowanej przez program komputerowy gietdzie. Nagroda dla zwyciezcy jest Tytut
Laureata Konkursu FINSIM - Liga Akademicka 2025. Trzy najlepsze Zespoty, ktorych banki
osiagnely w rankingu najwyzsze ceny akgji, otrzymuja certyfikaty i drobne upominki
rzeczowe. Wszyscy uczestnicy Konkursu otrzymuja zaswiadczenia, potwierdzajace udziat w
Konkursie. Nagrody w konkursie naukowym zgodnie z Art. 21 ust. 1 pkt 68 korzystaja ze
zwolnienia z podatku, gdy ich jednorazowa wartos¢ nie przekroczy 2000 zt.

14. Partnerzy Konkursu moga zdecydowac o ufundowaniu innych, dodatkowych nagrod.

15. Mozliwa jest sytuacja, gdy dwa lub wiecej bankow osiagna ten sam rezultat. Woéwczas
zwycieski Zespdt wybierany jest przez Kapitute Konkursu.

16. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Kapituta Konkursu. Dokument zawierajacy opis
kwestii spornej jest przekazywany Menedzerowi Konkursu, ktory niezwlocznie dorecza go
Kapitule Konkursu.

17. W przypadku stacjonarnej sesji szkoleniowej, istnieje mozliwo$¢ zwrotu kosztow
przejazdu z miejsca zamieszkania do miejsca, gdzie odbywa sie sesja stacjonarna. W projekcie
beda rozliczane koszty przejazdu $rodkami komunikacji publicznej, na podstawie
przedtozonych biletow oraz przejazd wilasnym samochodem. W przypadku przejazdu
pociagiem bedzie to przejazd pociggami Il klasy EX, IC, TLK, Przewozy Regionalne ze znizka
studencka. W przypadku dojazdu na zajecia samochodem, zwrot za przejechane kilometry
zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Infrastruktury z dnia 25.03.2002 r. w sprawie warunkow
ustalania oraz sposobu dokonywania zwrotu kosztow uzywania do celow stuzbowych
samochodow osobowych, motocykli i motorowerdéw niebedacych wlasnoscig pracodawcy.



